Вопросы по дисциплине «Программирование цифровой микроэлектроники»
1. Базовые элементы цифровой логики
2. Принцип работы дешифратора
3. Принцип работы мультиплексора
4. Синтез комбинационных схем. СДНФ и СКНФ
5. Синхронные и асинхронные элементы микроэлектроники
6. Принципы работы RS-триггеров
7. Принципы работы D-триггеров
8. Принципы работы JK-триггеров
9. Принципы работы T-триггеров
10.  Суммирующий счетчик
11.  Вычитающий счетчик
12.  Счетчики с измененным коэффициентом пересчета
13.  Регистр Джонсона
14.  Понятие о микроконтроллерах
15.  Параллельные регистры
16.  Последовательные регистры
17.  Параллельно-последовательные регистры
18.  Двухступенчатый JK-триггер
19.  Двоично-десятичные счетчики
20.  Построение цифровых схем с элементами памяти
21.  Работа с программным пакетом Quartus II. Основное окно, элементы меню. Рисование схем. Компиляция программ
22.  АЦП и ЦАП. Назначение и применение
23.  Сравнение ПЛИС и микроконтроллеров
24.  ПЛИС. Основные понятия, области использования
25.  Области применения микроконтроллеров
26.  Языки программирования для Arduino
27.  Использование функций при программировании Arduino на языке C++
28.  Программирование цифровых выводов Arduino. Широтно-импульсная модуляция
29.  Считывание данных с цифровых контактов (стягивающий и подтягивающий резисторы). Устранение «дребезга» контактов 
30.  Понятие об аналоговых и цифровых сигналах. Преобразование аналогового сигнала в цифровой
31.  Использование аналоговых датчиков при работе с Arduino
